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Associer a un projet d’aménagement de cour d’école le
plus grand nombre possible d’intervenants : enseignants
et enseignés, parents, élus, animateurs, techniciens, a un
double mérite.

D’une part cette démarche élargit et enrichit le contenu
souvent trop restreint de la pratique éducative.

D’autre part, elle appelle a une plus grande ouverture de
I’école, favorisant ainsi le role qu’elle peut jouer comme
pole de la vie sociale et culturelle.

A Chauriat, I’objet a été de sensibiliser les enfants
aux arts plastiques et de les aider a approcher la
notion de volume en la concrétisant par la réalisa-
tion d’un espace ludique dans la cour de récréa-
tion.

Un théme a été choisi : la préhistoire.

Mon intervention, en collaboration directe avec
les instituteurs, s’est déroulée sur deux trimestres
a raison de trois heures hebdomadaires par classe.

Une recherche documentaire sur la faune, la flore,
les premiers hommes, leurs outils, leur art, a per-
mis de constituer un répertoire de formes, de tex-
tures, et d’initier les enfants a des techniques
favorisant au mieux l’inscription de leur imagi-
naire par des dessins, des peintures et des collages.

11 restait alors a faire entrer dans le réel et, en trois
dimensions, cet univers imaginaire en deux
dimensions.
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professionnelles tout en donnant aux enfants la
satisfaction d’en étre les concepteurs et les réalisa-
teurs.
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