
Dans notre classe, nous utilisons beaucoup le jeu de société. Les fiches suivantes 
présentes les différents projets mis en place en classe.

Pour cela nous avons plusieurs partenaires : 
- L’association Ludikécole en fait partie, elle nous a contacté pour 
devenir une «classe pilote», nous testons les jeux et donnons 
notre avis.
L’enseignant a pour mission d’évaluer si le jeu en question 
présente un intérêt pédagogique, et de faire le lien avec 
les compétences des programmes officiels.
Il y a tout une équipe qui travaille bénévolement pour 
ludikécole : des enseignants, des conseillers 
pédagogiques, des ludothécaires, des créateurs.
- L’entreprise Blue Orange, qui est intervenue dans notre 

classe, et à qui nous présentons nos créations.
- La ludothèque, qui nous a prêté des jeux que nous 

avons testés, et qui garde nos créations en fin d’année 
scolaire.

Les jeux de société dans la classe


